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Цель освоения дисциплины (модуля) – • приобретение студентами теоретических знаний 

о принципах, приемах и методах графического моделирования в процессе дизайн-

проектирования, технической эстетики, графического представления художественно-

проектной концепции;  

• приобретение студентами умений применять полученные знания и навыки в области 

проектной графики как средства визуальной коммуникации в учебной и профессиональной 

дизайн-проектной деятельности. 

 Графика остается одним из самых эффективных способов формирования 

профессиональных компетенций будущих дизайнеров, творческих навыков, 

художественного и образного мышления студентов. Для глубокого понимания основ 

проектной графики необходимо знание о традициях в этой области, историческом пути и 

мировых тенденциях дальнейшего развития. Навыки, приобретенные студентами на 

занятиях по проектной графике, необходимы будущим дизайнерам для осуществления 

процесса графического моделирования и представления проектных идей в учебной, а затем 

и профессиональной художественно-проектной деятельности. Изучение исторических 

стилей в графике открывает их связь с историческими эпохами развития искусств мировой 

культуры, дает понимание взаимосвязи ремесел, технологий своего времени.  

Графическое мышление для дизайнера является основополагающим фактором 

творческого процесса. Оно развивается на начальных, наиболее креативных этапах 

создания концептуального дизайна, когда тесно связанные между собой мышление и 

рисунок стимулирует развитие неожиданных идей. Графическое мышление помогает 

отразить – визуализировать развиваемую проектную концепцию. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ОПК-3. Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами 

проектной графики; разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, 

творческом подходе к решению дизайнерской задачи; синтезировать набор возможных 

решений и научно обосновывать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, 

удовлетворяющих утилитарные и эстетические потребности человека (техника и 

оборудование, транспортные средства, интерьеры, полиграфия, товары народного 

потребления) 

ОПК-4. Способен проектировать, моделировать, конструировать предметы, товары, 

промышленные образцы и коллекции, художественные предметно-пространственные 

комплексы, интерьеры зданий и сооружений архитектурно -пространственной среды, 

объекты ландшафтного дизайна, используя линейно-конструктивное построение, цветовое 

решение композиции, современную шрифтовую культуру и способы проектной графики. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 

 



Компетенция 

 

Индикаторы 

компетенций 

Результаты обучения 

ОПК-3. Способен 

выполнять 

поисковые эскизы 

изобразительными 

средствами и 

способами 

проектной графики; 

разрабатывать 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе 

к решению 

дизайнерской 

задачи; 

синтезировать 

набор возможных 

решений и научно 

обосновывать свои 

предложения при 

проектировании 

дизайн-объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности 

человека (техника и 

оборудование, 

транспортные 

средства, 

интерьеры, 

полиграфия, товары 

народного 

потребления) 

ОПК-3.1. Понимает 

утилитарные и 

эстетические 

потребности людей 

для решения 

дизайнерских задач  

ОПК-3.2. Применяет 

творческий подход к 

решению 

дизайнерских задач 

ОПК-3.3. 

Демонстрирует 

способность 

выполнять 

поисковые эскизы 

изобразительными 

средствами и 

способами 

проектной графики 

Знать:  

 виды проектных изображений;  

 требования к проектным изображениям; 

 правила выполнения эскизных и проектных рисунков;  

 законы перспективы;  

 особенности восприятия проектных изображений. 

Уметь: 

 выбирать технику и материалы выполнения проектных 

изображений; 

 передавать в проектных изображениях конструкцию, 

объем и форму проектируемых объектов;  

 передавать цветофактурные характеристики 

проектируемых объектов; 

 представлять проектные идеи средствами графики;  

 анализировать и соотносить проектные предложения с 

требованиями к проекту и проектным заданием. 

Владеть:  

 методикой графического моделирования проектируемых 

объектов;  

 способами презентации проектной идеи; 

 навыками линейно-конструктивного и тонального рисунка;  

 приемами передачи цветовых и фактурных характеристик 

изображаемых объектов;  

 материалами и техниками графики 

ОПК-4. Способен 

проектировать, 

моделировать, 

конструировать 

предметы, товары, 

промышленные 

образцы и 

коллекции, 

художественные 

предметно-

пространственные 

комплексы, 

интерьеры зданий и 

сооружений 

архитектурно -

пространственной 

среды, объекты 

ландшафтного 

дизайна, используя 

линейно-

конструктивное 

построение, 

цветовое решение 

композиции, 

современную 

шрифтовую 

ОПК-4.1 Создает 

коллекции, 

художественные 

предметно-

пространственные 

комплексы, 

интерьеры зданий и 

сооружений 

архитектурно-

пространственной 

среды, объекты 

ландшафтного 

дизайна 

ОПК-4.2 Применяет 

линейно-

конструктивное 

построение, цветовое 

решение 

композиции, 

современную 

шрифтовую 

культуру и способы 

проектной графики 

 ОПК 4.3 

Демонстрирует 

способность 

Знать:  

 виды проектных изображений;  

 требования к проектным изображениям; 

 правила выполнения эскизных и проектных рисунков;  

 законы перспективы;  

 особенности восприятия проектных изображений. 

Уметь: 

 выбирать технику и материалы выполнения проектных 

изображений; 

 передавать в проектных изображениях конструкцию, 

объем и форму проектируемых объектов;  

 передавать цветофактурные характеристики 

проектируемых объектов; 

 представлять проектные идеи средствами графики;  

 анализировать и соотносить проектные предложения с 

требованиями к проекту и проектным заданием. 

Владеть:  

 методикой графического моделирования проектируемых 

объектов;  

 способами презентации проектной идеи; 

 навыками линейно-конструктивного и тонального рисунка;  

 приемами передачи цветовых и фактурных характеристик 

изображаемых объектов;  

 материалами и техниками графики 



культуру и способы 

проектной графики 

проектировать, 

моделировать, 

конструировать 

предметы, товары, 

промышленные 

образцы  

 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: Дисциплина   «Основы 

проектной графики» относится к модулю «Пропедевтика» основной части образовательной 

программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, Направленность (профиль) 

Графический дизайн и тесно связана с другими дисциплинами художественно-проектного 

цикла: «Академическим рисунком», модулем «Основы производственного мастерства» и 

др., помогает решать задачи общей профессиональной подготовки бакалавров данного 

направления. 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

Проектная графика: особенности, виды, средства. 

Понятие проектная графика, виды проектных изображений и их особенности: эскиз, 

технический рисунок, ортогональные проекции, аксонометрические проекции; 

особенности восприятия проектных изображений, требования к проектным изображениям; 

особенности и правила построения   перспективных изображений; особенности 

использования изобразительно-выразительных средств графики в процессе выполнения 

проектных изображений; особенности линейной, тональной графики; способы передачи 

цветофактурных характеристик изображаемых объектов в проектной графике, способы 

заливки, отмывки и др.   

Чертежи: виды, правила выполнения и оформления 

Виды чертежей по целевому назначению и способам построения, ортогональные 

проекции-метод Эпюра, построение основных видов аксонометрических проекций; 

правила выполнения технического рисунка, способы передачи объема в техническом 

рисунке; коробовые и лекальные кривые, способы построения сопряжений, спирали 

Архимеда, эвольвенты круга и др. 

Элементы архитектурной графики 

Виды архитектурных проектных изображений, понятие клаузура; строительные и 

архитектурные чертежи, методы выполнения и чтения генерального плана, планов этажей, 

фасадов, разрезов; правила перспективного построение интерьера и его наполнения; 

сопутствующие изображения в проектной графике: стаффажи, антураж схемы и др.; 

правила оформления чертежей: надписи, нанесение  размеров, компоновка. 
 


